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	ΕΣΠΑ 2007-13\Ε.Π. Ε&ΔΒΜ\Α.Π. 1-2-3

«Μείζον Πρόγραμμα Επιμόρφωσης Εκπαιδευτικών στις 8 Π.Σ., 3 Π.Σ.Εξ., 2 Π.Σ.Εισ.»
Με συγχρηματοδότηση της Ελλάδας και της Ευρωπαϊκής Ένωσης (Ε. Κ. Τ.)


ΜΕΙΖΟΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ 

www.epimorfosi.edu.gr 

ΕΝΤΥΠΟ ΥΠΟΒΟΛΗΣ  ΚΑΛΩΝ ΠΡΑΚΤΙΚΩΝ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
(Σχέδια Μαθήματος, Εκπαιδευτικά Σενάρια)
Η παρούσα πρόταση υποβάλλεται σύμφωνα με την υπ. αριθμ. 3614/08-09-2010  Πρόσκληση και υπό τους όρους που αναφέρονται εκεί.

	1) ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	1.1 Τίτλος Διδακτικής Πρακτικής
ΚΙΝΔΥΝΟΙ ΑΠΟ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΙΚΟ ΡΕΥΜΑ

	1.2 Δημιουργός/-οι
Ονοματεπώνυμο:     Ευάγγελος  Θεολογής
Πατρώνυμο: Νικόλαος[image: image1.jpg]
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Ιδιότητα:   Εκπαιδευτικός     x    Σχολικός Σύμβουλος         Στέλεχος  Διοίκησης 

Στοιχεία Οργανικής Θέσης:  2ο ΕΠΑΛ Ελευσίνας
Ταχυδρομική Διεύθυνση: Γέλας 1 
E-mail:  evangelostheologis@gmail.com

Δικτυακός τόπος / blog: http://sites.google.com/site/grasyelefs/………………………………………………………………...
Η συγκεκριμένη Διδακτική Πρακτική έχει αναπτυχθεί στο πλαίσιο κάποιου εκπαιδευτικού προγράμματος;    

ΝΑΙ                 ΟΧΙ   Χ
Αν ναι, να αναφέρετε την ονομασία του: Προγράμματα Αγωγής Σταδιοδρομίας: 
………………………………………………..
Ιστοσελίδα / blog: http://sites.google.com/site/grasyelefs/…………………………………………………………………………..


	1.3 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Γνωστικό/-ά αντικείμενο/-α της Διδακτικής Πρακτικής: Τάξη:  Β΄ τάξη  ΕΠΑΛ, τομέας Μηχανολογίας. 
Μάθημα : «Στοιχεία Ηλεκτρολογίας»

Διδακτική ενότητα : «Κίνδυνοι από το ηλεκτρικό ρεύμα»

………………………………………………………………………………………………..
Συμβατότητα με το ΑΠΣ & το ΔΕΠΠΣ. (σε ποια ενότητα του ΑΠΣ εντάσσεται ο κεντρικός άξονας του θέματος και ποια είναι η σχέση του με το ΔΕΠΠΣ)
…………………………………………………………………………………………….

	1.4 Βαθμίδα Εκπαίδευσης / Τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε
Βαθμίδα εκπαίδευσης στην οποία αφορά η Διδακτική Πρακτική:
Πρωτοβάθμια                                          Δευτεροβάθμια 
χ
Τάξη ή τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε  Β’ τάξη ΕΠΑΛ
Υπήρξε συνεργασία τάξεων του ίδιου σχολείου ή συνεργασία τάξεων διαφορετικών σχολείων;   
ΝΑΙ                   ΟΧΙ
Χ
Αν ναι, να αναφερθούν τα συνεργαζόμενα σχολεία/τάξεις.
………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………



	1.5 Είδος Διδακτικής Πρακτικής

Σημειώστε αυτό / αυτά  που κρίνετε ότι ανταποκρίνονται καλύτερα στην πρότασή σας:
1. Σχέδιο Μαθήματος (σχέδιο για διδασκαλία 45’ ή λιγότερο ή διδακτικό δίωρο).
2. Ακολουθία Σχεδίων Μαθήματος με μεγαλύτερη διάρκεια (Σενάριο Διδασκαλίας).
3. Ολοκληρωμένη παιδαγωγική δραστηριότητα στη σχολική τάξη.
4. Επιτυχημένο project που υλοποιήθηκε στη διάρκεια του σχολικού έτους.
5. Λειτουργικός τρόπος υπέρβασης των δυσκολιών του αναλυτικού προγράμματος. 

6. Εκπαιδευτικό υλικό που χρησιμοποιήθηκε σε κάποιο διδακτικό αντικείμενο ή σε κάποια δράση.
7. Επιτυχημένο παράδειγμα συνεργατικής διδασκαλίας στο σχολείο.
8. Αποδοτική περίπτωση ευρύτερης συνεργασίας μεταξύ συναδέλφων.
9. Πρακτική λειτουργικής συνεργασίας με τους γονείς / κηδεμόνες των μαθητών ή την τοπική κοινωνία.
10. Πρακτική αποδοτικής αντιμετώπισης και διαχείρισης προβληματικών καταστάσεων και κρίσεων στο σχολείο ή στην τάξη.
11. Καλές Πρακτικές με την αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών ή την εφαρμογή σύγχρονων μεθόδων διδασκαλίας (συνεργασία με άλλες τάξεις / με άλλα σχολεία).
12. Άλλο ……………………………………………………………………....
……………………………………………………………………..............

……………………………………………………………………..............


	1.6 Σκοπός & Στόχοι της Διδακτικής Πρακτικής

Ως προς το γνωστικό αντικείμενο

· Να συνδέσουν τα μεγέθη τάση διαρροής, ανθρώπινη αντίσταση και ρεύμα διαρροής  μεταξύ τους.

· Να διατυπώσουν την παραπάνω σχέση με μαθηματική έκφραση.

· Να αντιληφθούν την επίδραση που επιφέρει ο παράγοντας «χρόνος έκθεσης».

· Να κατανοήσουν τους κινδύνους που εμπεριέχονται στις εφαρμογές του ηλεκτρισμού. 

· Να κατανοήσουν την αναγκαιότητα ύπαρξης καλής γείωσης στις ηλεκτρικές        εγκαταστάσεις.

· Να αντιληφθούν την αναγκαιότητα λήψης των κατάλληλων μέτρων ασφαλείας.

· Να εξομοιώνουν το πείραμα ελέγχοντας τις διάφορες παραμέτρους.

Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία

· Να πειραματιστούν και να μελετήσουν το φαινόμενο

· Να διατυπώνουν υποθέσεις και συμπεράσματα και να τα επαληθεύουν

· Να άσκηθουν στο διάλογο και την επικοινωνία για μια επιτυχή συνεργασία.
Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών

· Να επεξεργάζονται τους μεταβολείς.
· Να εντοπίζουν τα κουμπιά για την αλλαγή κατάστασης της σελίδας.
· Να εντοπίζουν τα κουμπιά που αλλάζουν τις παραμέτρους του πειράματος.
· Να χρησιμοποιούν τα κουμπιά για τη μετάβαση σε επόμενα στάδια.

…………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………..

Σημειώστε αν  αξιοποιούνται εκπαιδευτικά λογισμικά και υπηρεσίες των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ) 
 Για την υλοποίηση της διδασκαλίας  προτείνεται η χρήση ‘ανοικτού λογισμικού’ που επιτρέπει την πολλαπλή αναπαράσταση των φυσικών μεγεθών και διασφαλίζει την αλληλεπίδραση των μαθητών μεταξύ τους, με το ίδιο το λογισμικό αλλά και με τον καθηγητή τους.

Το λογισμικό που επιλέγεται  είναι  το Microworlds pro.
…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………

	1.7 Εκτιμώμενη διάρκεια

Διάρκεια (ενδεικτική)

Φάση 1η :2 ώρες

Φάση 2η :2 ώρες

Φάση 3η :2 ώρες

Σύνολο: 6 ώρες

Α’ φάση – Προβληματισμός με το θέμα προς διδασκαλία και εξοικείωση με τη διαχείριση του λογισμικού.


Αρχικά οι μαθητές χωρίζονται σε ομάδες των τριών (3) ατόμων. Στη συνέχεια ο εκπαιδευτικός ξεκινάει μια συζήτηση στην τάξη, όπου παρακινεί τους μαθητές να συγκεντρώσουν προσωπικές εμπειρίες που επικεντρώνονται στην παρούσα διδακτική ενότητα. Προσπαθεί δηλ., να υποκινήσει τους μαθητές να αναρωτηθούν και προβληματιστούν από την προσωπική τους εμπειρία πάνω στο προς διερεύνηση θέμα και να διατυπώσουν, πριν αρχίσουν την εξομοίωση με το λογισμικό, κάποια σαφή ερωτήματα και προβληματισμούς προς επίλυση. Κάθε ομάδα μπορεί στην συνέχεια να καταγράψει τους προβληματισμούς της, καθώς και το τι αναμένει να συμβεί  στο πείραμα (πρόβλεψη της έκβασης του φαινομένου πριν την εξομοίωσή του).


Στο δεύτερο μέρος της Α΄ φάσης ο εκπαιδευτικός αναφέρεται στο λογισμικό που θα χειριστούν οι μαθητές. Τους παροτρύνει να ανοίξουν το λογισμικό Microworlds Pro και να οικειοποιηθούν το περιβάλλον του. Οι μαθητές εξοικειώνονται με την χρήση των κουμπιών για την αλλαγή των σελίδων και χρήση των ολισθητών για επεξεργασία των παραμέτρων, τάση διαρροής, αντίσταση ανθρώπινου σώματος αλλά και χρόνου έκθεσης. Επισημαίνεται η χρησιμότητα των εικονιδίων-χελωνών που υπάρχουν στις σελίδες εργασίας και ο τρόπος που επεμβαίνουν στην αλλαγή των παραμέτρων της πειραματικής διαδικασίας. 

Β’ φάση – Διδασκαλία διδακτικής ενότητας.


Ο μαθητής αρχικά ενημερώνεται στην πρώτη σελίδα για το μάθημα και τους σκοπούς του. Προχωρώντας στην δεύτερη σελίδα έρχεται αντιμέτωπος με το περιβάλλον εξομοίωσης του πειράματος.

Ο μαθητής μεταβάλλει τις τιμές της τάσης διαρροής έχοντας σταθερή την αντίσταση ανθρώπου αλλά και του χρόνου έκθεσης. Παρατηρεί αντίστοιχη ανάλογη μεταβολή στην τιμή του ρεύματος διαρροής μέσα από το ανθρώπινο σώμα και ταυτόχρονα είναι σε θέση να δει και τις επιπτώσεις στον ανθρώπινο οργανισμό. Επιπρόσθετα κάθε εικόνα-επίπτωση συνοδεύεται από κουμπί ήχου που του δίδονται περισσότερα πληροφοριακά στοιχεία. Έτσι οδηγείται σε διατύπωση του πρώτου κανόνα για σχέση ανάλογη μεταξύ των μεγεθών τάση διαρροής και ρεύματος διαρροής. 

Μετά ο μαθητής μεταβάλλει τη τιμή της αντίστασης του ανθρώπου με σταθερή την τάση διαρροής και του χρόνου έκθεσης. Παρατηρεί μεταβολή αντίστροφα ανάλογη στην τιμή του ρεύματος διαρροής. Οδηγείται σε διατύπωση δεύτερου κανόνα για σχέση μεταξύ μεγεθών αντίσταση ανθρώπου και ρεύματος διαρροής. Προκαλούμε τον μαθητή να σκεφτεί τρόπους συσχέτισης και των τριών μεγεθών, τάσης διαρροής, αντίσταση ανθρώπου και ρεύματος διαρροής. Ζητάμε μέσα από συνεχείς πειραματισμούς να πετύχει την ίδια τιμή στο ρεύμα διαρροής με διαφορετικά ζευγάρια τιμών τάση διαρροής και αντίσταση ανθρώπου. 

Ο μαθητής μπορεί να καταλήξει μόνος του (ανάλογα με τον βαθμό καθοδήγησης που προσφέρει ο εκπ/κος) στη μαθηματική σχέση που εκφράζει την σχέση των τριών μεγεθών.
Στην συνέχεια ο μαθητής μεταβάλλει τον τρίτο μεταβολέα και ψάχνει την κατάλληλη συσχέτισή του με το ρεύμα διαρροής. Τον παροτρύνουμε να ανακαλύψει την οριακή τιμή των δευτερολέπτων έκθεσης που έχουμε θέσει σε αυτόν τον μεταβολέα έτσι ώστε να επιδεινώνει και για συγκεκριμένες τιμές του ρεύματος διαρροής τις επιπτώσεις στον ανθρώπινο οργανισμό.  

Γ’ φάση – Αλληλεπιδραστικό test αξιολόγησης – Αναστοχασμός.


Ο μαθητής μετά την πραγματοποίηση του πειράματος καλείται να πραγματοποιήσει ένα τεστ αξιολόγησης. Το τεστ αξιολόγησης προσφέρει ανατροφοδότηση στον μαθητή διότι η επιλογή απάντησης συνοδεύεται από ένα μήνυμα αν η απάντηση είναι σωστή ή όχι. Μ’ αυτόν τον τρόπο προσφέρετε αυτοαξιολόγηση στον μαθητή και αλληλεπίδραση, διότι σε κάθε λάθος του  μπορεί να ανατρέξει στο πείραμα και να το πραγματοποιήσει πάλι για να κατανοήσει το λάθος του. Ο μαθητής επαναλαμβάνει το τεστ και όλη την προηγούμενη διαδικασία μέχρι η πραγματοποίηση του τεστ να είναι αλάνθαστη. Εδώ θα χρειαστεί η παρεμβολή του εκπ/κου για να λυθούν απορίες. 


Η συμπλήρωση του τεστ αξιολόγησης θα γίνεται πάντα με τη βοήθεια των παρατηρήσεων που γράφονται από τους μαθητές στην διάρκεια του πειράματος.


Τελικά πραγματοποιείται διάλογος μεταξύ μαθητών όλων των ομάδων και εκπ/κου. Ο διάλογος αποσκοπεί στην συγκέντρωση όλων των συμπερασμάτων και στην επίλυση των τελευταίων αποριών – ερωτήσεων. Ο εκπ/κος καταλήγει με ανακεφαλαίωση όλων των συμπερασμάτων που εκπλήρωσαν τους διδακτικούς στόχους. Η τρίτη φάση γενικά αποσκοπεί στον αναστοχασμό του μαθητή αλλά και του εκπ/κου.



	2) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	 Γενική Περιγραφή Διδακτικής Πρακτικής
  … Πορεία εργασίας


Αρχικά εφόσον ανοίξουμε το λογισμικό  επιλέγουμε

αρχείο->μέγεθος νέας εργασίας -> Microworlds κανονικό.

Η εργασία μας αποτελείται από τέσσερις σελίδες και παρακάτω ακολουθούν οδηγίες για την κατασκευή κάθε σελίδας.

 Σελίδα 1η 

· Στο κέντρο εντολών πληκτρολογούμε : «θέσεφόντο μωβ» ή «θέσεφόντο 125»

· Επιλέγουμε 
[image: image3.png]


  στην γραμμή εργαλείων, δηλαδή δημιουργία πλαισίου κειμένου και κάνουμε κλικ στην οθόνη. Μέσα στο πλαίσιο κειμένου γράφουμε τον τίτλο του μαθήματος. 
         
[image: image4.png]ENINTOEEIZ THE TAZHE AWPPOHE HAEKTPIKON
ZYIKEYON STON ANSPOMING OPTANIZMO ZE TYNAPTHEH
ME THN ANTIZTAZH TOY ANGPOMOY KAI TON XPONO
EKOEIHE TOY.




· Κάνοντας δεξί κλικ πάνω στο πλαίσιο κειμένου που δημιουργήσαμε επιλέγουμε ->διαφανές οπότε φαίνονται μόνο τα γράμματα στο φόντο της σελίδας.

· Επιλέγουμε 
[image: image5.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα δεύτερο κείμενο μέσα στο οποίο γράφουμε τους στόχους του μαθήματος. Με παρόμοιο τρόπο όπως στην προηγούμενη παράγραφο κάνουμε διαφανές το κείμενο. 
[image: image6.png]Me 10 arypepivG pdBnc Kerravoooye Ty avaykaiaT i Gmapng yewoTC TN MAKTRIKES
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Byt hekTpikily peyeBiy Sag: Tdan ogdhparog, pedua Biapporig, avBpimn aviioTam Tou
owibEavran i 1o vépo Tou OM.

Evag dhhog Eimou apaviikeg Tapdyovag s ke o Xpovog EBeag




· Επιλέγουμε 
[image: image7.png]


 στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κουμπί το οποίο ονομάζουμε «ΣΤΟΧΟΙ_ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ».
· Στο παράθυρο διαδικασίες γράφουμε την ακόλουθη διαδικασία:

· Το αποτέλεσμα είναι κάθε φορά που πατάμε το κουμπί «ΣΤΟΧΟΙ_ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ» το κείμενο2 που περιέχει τους στόχους, θα εξαφανίζεται αν είναι ορατό ή θα εμφανίζεται αν είναι αόρατο. 

· Επιλέγουμε 
[image: image8.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα τρίτο κείμενο μέσα στο οποίο γράφουμε το όνομα του εκπ/κου.  
· Στη μενού εργαλείων επιλέγουμε ->σελίδες -> νέα σελίδα.  
· Επιλέγουμε 
[image: image9.png]


 στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κουμπί το οποίο ονομάζουμε «σελίδα2». Πατώντας τώρα το κουμπί μπορούμε να μεταβούμε στην δεύτερη σελίδα.                         
[image: image10.png]



             Η τελική μορφή της σελίδας1  απεικονίζεται στην παρακάτω εικόνα.  
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 Σελίδα 2η 

· Μεταβαίνουμε στην δεύτερη σελίδα και στο μενού εργαλείων επιλέγουμε ->σελίδες -> νέα σελίδα. 
· Επιλέγουμε 
[image: image12.png]


 στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε τρία κουμπιά τα οποία ονομάζουμε «σελίδα1» , «σελίδα3» και «σελίδα4» 
· Επιλέγουμε 
[image: image13.png]


 στην γραμμή εργαλείων και τοποθετούμε έναν ολισθητή στην σελίδα. Τον ονομάζουμε «ΑΝΤΙΣΤΑΣΗ ΑΝΘΡΩΠΟΥ» και του δίνουμε τιμές από 1ΟΟΟ ως 9999.
· Επιλέγουμε 
[image: image14.png]


 στην γραμμή εργαλείων και με κλίκ στην οθόνη τοποθετούμε μια χελώνα στη σελίδα. Με δεξί κλίκ στην χελώνα επιλέγουμε ->επεξεργασία και στο ->όνομα ονομάζουμε την χελώνα «χ2». Στην οδηγία γράφουμε την εντολή «θέσεΑΝΤΙΣΤΑΣΗ_ΑΝΘΡΩΠΟΥ 9999. Έτσι όταν κάνουμε κλίκ πάνω στην χελώνα χ2 που της έχουμε δώσει την εικόνα ενός ανθρώπου που είναι ενδεδυμένος με τα απαραίτητα ρούχα και τα μονωτικά παπούτσια, ο ολισθητής παίρνει την μέγιστη τιμή, ίση με 9999 ΩΜ.  [image: image15.png]



· Επιλέγουμε 
[image: image16.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο δίπλα στον ολισθητή και γράφουμε τις μονάδες της αντίστασης, ΩΜ. Κάνουμε το κείμενο διαφανές.

· Επιλέγουμε 
[image: image17.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο «ΠΑΙΡΝΟΝΤΑΣ ΜΕΤΡΑ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ» και το τοποθετούμε κάτω από τον  ολισθητή. Κάνουμε το κείμενο διαφανές.

· Επιλέγουμε 
[image: image18.png]


 στην γραμμή εργαλείων και τοποθετούμε έναν ολισθητή στην σελίδα. Τον ονομάζουμε «ΤΑΣΗ_ΔΙΑΡΡΟΗΣ» και του δίνουμε τιμές από 0 ως 240.
· Επιλέγουμε 
[image: image19.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο δίπλα στον ολισθητή «ΤΑΣΗ_ΔΙΑΡΡΟΗΣ» και γράφουμε τις μονάδες της τάσης, (V). Κάνουμε το κείμενο διαφανές.

· Επιλέγουμε 
[image: image20.png]


 στην γραμμή εργαλείων και με κλίκ στην οθόνη τοποθετούμε μια δεύτερη χελώνα στη σελίδα. Με δεξί κλίκ στην χελώνα επιλέγουμε ->επεξεργασία και στο ->όνομα ονομάζουμε την χελώνα «χ1». Στην οδηγία γράφουμε την εντολή «θέσεΤΑΣΗ_ΔΙΑΡΡΟΗΣ 0». Έτσι όταν κάνουμε κλίκ πάνω στην χελώνα με το εικονίδιο της καλά γειωμένης συσκευής και άρα του ανθρώπου που δεν αισθάνεται καμία διαρροή ρεύματος, η τιμή που παίρνει ο ολισθητής είναι 0V. [image: image21.png]



· Επιλέγουμε 
[image: image22.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο «ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΣΩΣΤΗΣ ΓΕΙΩΣΗΣ» και το τοποθετούμε κάτω από την χελώνα. Κάνουμε το κείμενο διαφανές.

· Επιλέγουμε  
[image: image23.png]


  στην γραμμή εργαλείων και τοποθετούμε έναν ολισθητή στην σελίδα και δίνουμε το όνομα ΧΡΟΝΟΣ_ΕΚΘΕΣΗΣ. Οι τιμές που ορίζουμε είναι από 1 έως 10
· Επιλέγουμε 
[image: image24.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο δίπλα στον ολισθητή «ΧΡΟΝΟΣ_ΕΚΘΕΣΗΣ» και γράφουμε τις μονάδες του χρόνου, (sec). Κάνουμε το κείμενο διαφανές.

· Επιλέγουμε 
[image: image25.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο με όνομα ΡΕΥΜΑ_ΔΙΑΡΡΟΗΣ.
· Επιλέγουμε ξανά 
[image: image26.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο με την μονάδα του ρεύματος διαρροής σε ΜΑ.
· Επιλέγουμε 
[image: image27.png]


 στην γραμμή εργαλείων και με κλίκ στην οθόνη τοποθετούμε μια  χελώνα στη σελίδα. Με δεξί κλίκ στην χελώνα επιλέγουμε ->επεξεργασία και στο ->όνομα ονομάζουμε την χελώνα «χ3».
· Επιλέγουμε 
[image: image28.png]


 στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κουμπί το οποίο ονομάζουμε «έναρξη»
· Πατώντας το κουμπί έναρξη παρατηρούμε ότι η χελώνα x3 παίρνει έξι διαφορετικές       εικόνες ανάλογα με το διάστημα των τιμών που θα πάρει ο ολισθητής ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ.

· Επιλέγουμε 
[image: image29.png]


 στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κουμπί το οποίο ονομάζουμε «ΓΙΑ ΑΠΟΡΡΟΙΕΣ»
· Με αυτό το κουμπί εμφανίζουμε ή αποκόπτουμε ένα κείμενο οδηγιών για τους μαθητές που είναι ένα εικονίδιο χελώνας χ4 που έχει την οδηγία ΜεταφοράΕμπρός.

· Επιλέγουμε το κουμπί μικρόφωνο και  εισάγουμε έξι ήχους από εξωτερικό μικρόφωνο. Δημιουργούμε έξι διαφορετικά μεγάφωνα ήχου πάνω στην σελίδα που το καθένα υποδεικνύεται στον μαθητή με βελάκι αντιστοίχησης που είναι σχεδιασμένο στην κατάλληλη εικόνα της χελώνας 3.

              Η τελική μορφή που παίρνει η σελίδα 2 απεικονίζεται στην παρακάτω εικόνα.
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· Στο παράθυρο διαδικασίες γράφουμε την ακόλουθη διαδικασία:
για ΣΤΟΧΟΙ_ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

   ανδιαφ πάρε "κείμενο2 "ορατό? [κείμενο2, απκμν][κείμενο2, εμκμν]

τέλος

για ΕΝΑΡΞΗ

θέσεΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ γινόμενο 1000 (πηλίκο ΤΑΣΗ_ΔΙΑΡΡΟΗΣ ΑΝΤΙΣΤΑΣΗ_ΑΝΘΡΩΠΟΥ)

χ3, ανδιαφ ΧΡΟΝΟΣ_ΕΚΘΕΣΗΣ < 5 [ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ = 0

 [θέσεσχήμα 1][ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 10 [θέσεσχήμα 2]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 30[θέσεσχήμα 3]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 50[θέσεσχήμα 4]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 100[θέσεσχήμα 5]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 200[θέσεσχήμα 6]

[θέσεσχήμα 7]]]]]]]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ = 0[θέσεσχήμα 1]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 10[θέσεσχήμα 2]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 30[θέσεσχήμα 4]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 50[θέσεσχήμα 5

ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 100[θέσεσχήμα 6]

[ανδιαφ ΔΙΑΡΡΟΗ_ΡΕΥΜΑΤΟΣ < 200 [θέσεσχήμα 7][θέσεσχήμα 7]]]]]]]

τέλος
Επεξηγηματικά:

Για την πρώτη σελίδα όταν ο μαθητής πατάει το κουμπί με όνομα «ΣΤΟΧΟΙ_ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ» ενεργοποιεί στην καρτέλα διαδικασίες τη διαδικασία με την γραμμή τίτλου για ΣΤΟΧΟΙ_ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ.

Αυτή έχει τις εξής οδηγίες: ανδιαφ πάρε “κείμενο2 “ορατό? [κείμενο2, απκμν][κείμενο2,εμκμν] που σημαίνει όταν το κείμενο2, που υπάρχει στην σελίδα 1, είναι ορατό με το πάτημα του κουμπιού να εκτελεστεί η εντολή που είναι γραμμένη στην πρώτη αγκύλη δηλαδή να γίνει απόκρυψη του κείμενου2 ενώ εάν δεν συμβαίνει αυτό να εκτελεστεί η εντολή που είναι γραμμένη στην δεύτερη αγκύλη που κάνει εμφάνιση του κειμένου2. Για την ολοκλήρωση της διαδικασίας υπάρχει και η απαραίτητη γραμμή τέλους.

 Ο μαθητής όταν πατήσει το κουμπί σελίδα2 και έρθει στο περιβάλλον της και έχει ορίσει τιμές στους ολισθητές, με το πάτημα του κουμπιού ΕΝΑΡΞΗ, ενεργοποιεί την διαδικασία από το περιβάλλον της καρτέλας διαδικασίες που αντιστοιχεί στην διαδικασία για ΕΝΑΡΞΗ.


Με τις οδηγίες αυτής της διαδικασίας υπολογίζουμε σε σχέση με τις τιμές που έχει ορίσει ο μαθητής το αποτέλεσμα που θα τοποθετηθεί στο πλαίσιο κειμένου με τίτλο ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ.

Η σχέση που μας δίνει το αποτέλεσμα στο πλαίσιο κειμένου ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ από τις τιμές που έχουν τοποθετηθεί από το μαθητή στους ολισθητές ΑΝΤΙΣΤΑΣΗ ΑΝΘΡΩΠΟΥ και ΤΑΣΗ ΔΙΑΡΡΟΗΣ και αναγράφεται στις οδηγίες της διαδικασίας είναι: θέσεΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ γινόμενο 1000 (πηλίκο ΤΑΣΗ ΔΙΑΡΡΟΗΣ ΑΝΤΙΣΤΑΣΗ ΑΝΘΡΩΠΟΥ). Οι μονάδα μέτρησης είναι τα ΜΑ, για να πλησιάζουμε σε μια πιο κατανοητή προσέγγιση, επομένως κάνουμε χρήση γινομένου με το 1000.

 Το οπτικό αποτέλεσμα απεικονίζεται με την κατάλληλη αντιστοίχηση εικόνων που εναλλάσσονται παίρνοντας τη μορφή της χελώνας χ3 σύμφωνα με τις παρακάτω οδηγίες της διαδικασίας.

Θέλοντας να δείξουμε την επίδραση που επιφέρει στα δυσάρεστα αποτελέσματα πάνω στον ανθρώπινο οργανισμό και ο χρόνος έκθεσης σε μία τάση διαρροής τοποθετήσαμε και ένα τρίτο ολισθητή.

Ο ολισθητής ΧΡΟΝΟΣ ΕΚΘΕΣΗΣ δεν επηρεάζει το αποτέλεσμα στο πλαίσιο κειμένου ΡΕΥΜΑ ΔΙΑΡΡΟΗΣ. Συμμετέχει στη διαμόρφωση του σχήματος της χελώνας 3  όταν οι τιμές του σύμφωνα με τις οδηγίες της διαδικασίας κινηθούν γύρω από ένα οριακό αριθμό το 5. 

Αυτό ορίζεται από τη γραμμή των οδηγιών στη διαδικασία ως εξής:

Χ3, ανδιαφ ΧΡΟΝΟΣ ΕΚΘΕΣΗΣ < 5 [ΕΝΤΟΛΕΣ 1][ΕΝΤΟΛΕΣ 2] 

Όπως θα δούμε στην συνέχεια όταν ο ολισθητής « ΧΡΟΝΟΣ ΕΚΘΕΣΗΣ»  παίρνει τιμές από 5 sec και άνω οι εντολές 2 στην δεύτερη αγκύλη είναι πιο επιβαρυντικές για τον ανθρώπινο οργανισμό από μία τιμή ρεύματος διαρροής και άνω, απ’ ότι οι εντολές 1  στην πρώτη αγκύλη.    

 Με την τοποθέτηση του ολισθητή χρόνου έκθεσης από τον μαθητή σε τιμή κάτω του 5 τότε εκτελείται η πρώτη αγκύλη.

 Από τις επιλογές του μαθητή στους ολισθητές και από τον υπολογισμό της τιμής του πλαισίου κειμένου «ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ» από τις εντολές στη καρτέλα διαδικασιών, αν αυτή η τιμή είναι μηδέν τότε η χ3 παίρνει το σχήμα 1 εάν η υπολογισμένη τιμή δεν είναι μηδέν τότε εκτελείται η επόμενη αγκύλη που ρωτά αν είναι μικρότερη του 10. Αν αυτό ισχύει τα τε η χ3 παίρνει το σχήμα 2. Αν δεν ισχύει η υπόθεση τότε εκτελείται η δεύτερή της αγκύλη που ρωτά αν είναι η τιμή μικρότερη από 30 που αν ισχύει  παίρνει την μορφή του σχήματος 3 της καρτέλας γραφικών. Τα ίδια ισχύουν αναλογικά  για υπολογισμένες τιμές μικρότερες των 50, 100, 200 που η χ3 παίρνει σχήματα που αντιστοιχούν σε θέσεις  4, 5, 6. της καρτέλας των γραφικών. Τέλος αν η τιμή του πλαισίου «ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ» είναι μεγαλύτερη από 200 τότε η χελώνα παίρνει την μορφή του σχήματος 7 της καρτέλας γραφικών. Εάν η τιμή του χρόνου έκθεσης είναι μεγαλύτερη από πέντε τότε εκτελείται η δεύτερη μεγάλη αγκύλη, με τον αντίστοιχο τρόπο όπως και η πρώτη αγκύλη. Προσεγγιστικά για χρόνο έκθεσης μεγαλύτερο των 5 δευτερολέπτων έχουμε, για τιμές του πλαισίου «ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ» μεγαλύτερες του 30, σχήματα στην χελώνα 3 με πιο επιβαρυμένη μορφή απ’ ότι τα αντίστοιχα στην πρώτη μεγάλη αγκύλη.   

 Σελίδα 3η
· Μεταβαίνουμε στην σελίδα3 μέσω του αντίστοιχου κουμπιού, «σελίδα3» που υπάρχει στην σελίδα 2.

· Επιλέγουμε τρεις φορές το εικονίδιο   
[image: image31.png]


 στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε τρία κουμπιά που τα ονομάζουμε «σελίδα1» «σελίδα2» και «σελίδα4»
· Στο μενού -> Σελίδες -> Εφφέ μετάβασης κάνουμε επιλογή του εφφέ μετάβασης για την σελίδα που βρισκόμαστε. Μεταβαίνουμε σε όλες τις σελίδες και βάζουμε το εφφέ μετάβασης που επιθυμούμε. 

· Επιλέγουμε 
[image: image32.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο όπου γράφουμε «ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ».  Κάνουμε το κείμενο διαφανές.

· Επιλέγουμε 
[image: image33.png]


  στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε ένα κείμενο με μια ερώτηση για τους μαθητές.  Κάνουμε το κείμενο διαφανές.

· Δημιουργούμε τρία πλαίσια κειμένου 
[image: image34.png]


 και γράφουμε απαντήσεις στην προηγούμενη ερώτηση (μια θα είναι η σωστή απάντηση).

· Επιλέγουμε το κουμπί «σφραγίδα» 
[image: image35.png]


 στη γραμμή εργαλείων κάνουμε κλικ πάνω στα πλαίσια κειμένου που εκπροσωπούν τις απαντήσεις και τα σέρνουμε  σε άλλο σημείο της σελίδας. Το αντίγραφο είναι αυτό που παραμένει στην παλαιά θέση του κειμένου και είναι μόνο γραφικό. Τα κείμενα που τα μεταφέραμε αλλού τα σβήνουμε με δεξί κλικ πάνω τους και ->αποκοπή.
· Επιλέγουμε το κάθε ένα γραφικό – απάντηση , το αντιγράφουμε και το επικολλούμε σε μια κενή θέση της καρτέλας γραφικά.
· Δημιουργούμε μια χελώνα για κάθε γραφικό – απάντηση (δηλ. τρεις), κάνουμε κλικ στα γραφικά και μετά στις χελώνες.
· Κάνουμε δεξί κλικ στη χελώνα που αντιστοιχεί στη σωστή απάντηση και επιλέγουμε επεξεργασία. Πληκτρολογούμε την οδηγία «ανακοίνωση [ Μπράβο!!! Σωστή επιλογή.] προχώρησε στην επόμενη ερώτηση]»
· Κάνουμε δεξί κλικ στις χελώνες που αντιστοιχούν στις λάθος απαντήσεις και επιλέγουμε επεξεργασία. Πληκτρολογούμε την οδηγία  «ανακοίνωση [λάθος!!! Προσπάθησε ξανά]».
· Εκτελούμε την προηγούμενη διαδικασία για συνολικά τέσσερις ερωτήσεις, με τρεις ή με δύο πιθανές απαντήσεις για κάθε ερώτηση. 
· Η σελίδα τελικά διαμορφώνεται ως εξής :
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 Σελίδα 4η 

· Επιλέγουμε δύο φορές το εικονίδιο   
[image: image37.png]


 στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε τρία κουμπιά που τα ονομάζουμε «σελίδα1» και «σελίδα2».
· Επιλέγουμε 
[image: image38.png]


 στην γραμμή εργαλείων και με κλίκ στην οθόνη τοποθετούμε μια  χελώνα στη σελίδα. Με δεξί κλίκ στην χελώνα επιλέγουμε ->επεξεργασία και στο ->όνομα ονομάζουμε την χελώνα «χ1».
· Επιλέγουμε ξανά το εικονίδιο   
[image: image39.png]


 στην γραμμή εργαλείων και δημιουργούμε το κουμπί  που το ονομάζουμε «ΤΥΧΑΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗ ΔΙΑΡΡΟΗΣ». Με το πάτημα του κουμπιού ενεργοποιείται η διαδικασία για ΤΥΧΑΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗ ΔΙΑΡΡΟΗΣ που είναι στην καρτέλα διαδικασίες. Συγκεκριμένα η διαδικασία είναι:                                                                                                                                                                                                                      
Για ΤΥΧΑΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗ ΔΙΑΡΡΟΗΣ

        Θέσεσχ διάλεξε 123456
        τέλος
         Με το πάτημα του κουμπιού η χελώνα χ1 της σελίδας 4 παίρνει το σχήμα μιας τυχαίας επιλογής θέσης από 1 έως 6 των σχημάτων της καρτέλας γραφικών.

· Δημιουργούμε τρία πλαίσια κειμένου 
[image: image40.png]


 και γράφουμε την επεξήγηση του σχήματος καθώς και δυο οδηγείες για την εξάσκηση-παιχνίδι.

· Η σελίδα τελικά διαμορφώνεται ως εξής :
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	2.2 Φύλλα Εργασίας

ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ  

ΘΕΟΛΟΓΗΣ  ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ

ΤΑΞΗ

Β  ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΑΣ  ΕΠΑΛ

ΜΑΘΗΜΑ     

ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΛΟΓΙΑΣ

ΕΝΟΤΗΤΑ

ΗΛΕΚΤΡΙΚΕΣ ΓΕΙΩΣΕΙΣ

Αντικείμενο του σημερινού μαθήματος είναι να κατανοήσετε πως συνδέονται τα μεγέθη, τάση διαρροής, αντίσταση ανθρώπινου σώματος και διαρροή ρεύματος. Συγκεκριμένα μετά το μάθημα θα πρέπει να μπορείτε να:

1) Ανακαλύψετε την σχέση που συνδέει τα μεγέθη, ρεύμα διαρροής με τάση διαρροής με σταθερή την αντίσταση του ανθρώπου.

2) Εκφράσετε την σχέση  μεταξύ ρεύματος διαρροής με την αντίσταση του ανθρώπινου σώματος με σταθερή την τάση διαρροής.

3) Ομαδοποιήσετε τις τιμές του ρεύματος διαρροής που αντιστοιχούν σε συγκεκριμένες επιδράσεις στον ανθρώπινο οργανισμό.  

4) Διατυπώσετε μαθηματικά την σχέση που συνδέει όλα τα παραπάνω μεγέθη.

5) Εξομοιώσετε το πείραμα ελέγχοντας διάφορες παραμέτρους, που έχουν να κάνουν με δυνατότητες προφύλαξης (ασφάλειας) αλλά και σωστής ηλεκτρικής εγκατάστασης.

6) Αποδεχτείτε την χρησιμότητα της σωστής ηλεκτρικής γείωσης αλλά και την αναγκαιότητα ύπαρξης μέτρων ασφαλείας.  

Οδηγίες για χρήση λογισμικού:

· Ανοίγουμε το πρόγραμμα Microworlds Pro από την επιφάνεια εργασίας.

· Στο μενού Αρχείο επιλέγουμε Άνοιγμα εργασίας και από το κατάλληλο path (C:/My documents/… ) επιλέγουμε το αρχείο «ΓΕΙΩΣΕΙΣ».

· Στο μενού Προβολή επιλέγουμε περιβάλλον παρουσίασης.

· Στην αρχική σελίδα ενημερωνόσαστε για το μάθημα που θα διαπραγματευθούμε.

· Προχωράτε στην δεύτερη σελίδα πατώντας το αντίστοιχο κουμπί στο κάτω δεξιό μέρος της σελίδας.

· Βρίσκεστε στο περιβάλλον εξομοίωσης του πειράματος. Παρατηρήστε τα μεγέθη που μπορούμε να μεταβάλλουμε, την αντίσταση του ανθρώπου, την τάση διαρροής και τον χρόνο έκθεσης. Κάθε μεταβολή αυτών των μεγεθών προκαλεί με το πάτημα του κουμπιού «έναρξη», μεταβολή στο πλαίσιο κειμένου «ρεύμα διαρροής» αλλά και στη μορφή ενός σχήματος που απεικονίζει τις επιδράσεις της διαρροής του ρεύματος μέσα από τον ανθρώπινο οργανισμό. Υπάρχει η δυνατότητα να βελτιώσετε κάποιους παραμέτρους του πειράματος έτσι ώστε να μειωθούν οι αρνητικές επιπτώσεις ή και να εκλείψουν. Αυτό επιτυγχάνεται με την  επιλογή δυο εικόνων.

· Αρχικά επιλέξτε μια σταθερή τιμή για την αντίσταση του ανθρώπου, πχ. 1500 ΩΜ με τιμή του μεταβολέα «ΧΡΟΝΟΣ ΕΚΘΕΣΗΣ» μικρότερος του 5,  και στη συνέχεια  μεταβάλλοντας την «ΤΑΣΗ ΔΙΑΡΡΟΗΣ» πραγματοποιήστε το πείραμα, πατώντας το πλήκτρο έναρξη. Τι παρατηρείτε; Η τιμή του πλαισίου κειμένου «ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ» πως μεταβάλλεται;

· Κατόπιν επιλέξτε μια σταθερή τιμή για την «ΤΑΣΗ ΔΙΑΡΡΟΗΣ» , πχ. 100 V και στη συνέχεια πραγματοποιήστε το πείραμα, πατώντας το πλήκτρο έναρξη και επιλέγοντας κάθε φορά μια διαφορετική τιμή για την «ΑΝΤΙΣΤΑΣΗ ΑΝΘΡΩΠΟΥ». Τι παρατηρείται; Η τιμή του πλαισίου κειμένου «ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ» πως μεταβάλλεται;

· Προσπαθήστε να κάνετε μια αντιστοίχηση, ομαδοποίηση των τιμών  του πλαισίου κειμένου «ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ» με τη απεικόνιση  των σχημάτων στο περιβάλλον εργασίας. Καταγράψτε στο τετράδιό σας τις παρατηρήσεις σας.

· Καταγράψτε τις παρατηρήσεις σας και όταν ο ολιστητής «ΧΡΟΝΟΣ ΕΚΘΕΣΗΣ» παίρνει τιμές μεγαλύτερες ή ίση του 5.

· Πραγματοποιήστε όσες άλλες φορές θέλετε το πείραμα ώστε να απαντήσετε στους προβληματισμούς που σας γεννήθηκαν.

· Κάντε κλίκ στα εικονίδια που αντιστοιχούν α) σε σωστή γείωση και β) σε ενδεδειγμένη λήψη μέτρων ασφαλείας. Τι παρατηρείτε στις τιμές που λαμβάνουν οι ολισθητές «ΤΑΣΗ ΔΙΑΡΡΟΗΣ» και «ΑΝΤΙΣΤΑΣΗ ΑΝΘΡΩΠΟΥ». Τι συνέπεια έχει αυτό στην τιμή που λαμβάνει το πλαίσιο κειμένου «ΔΙΑΡΡΟΗ ΡΕΥΜΑΤΟΣ»;

· Προχωρήστε στην Τρίτη σελίδα, μέσω του αντίστοιχου κουμπιού. Εδώ ακολουθεί ένα τεστ αξιολόγησης με ορισμένες ερωτήσεις. Επιλέγετε μια από τις τρεις ή τις δύο απαντήσεις, που εσείς θεωρείται σωστές και κάνετε κλικ πάνω της για να ελέγξετε την ορθότητα των απαντήσεων σας. Για να απαντήσετε συμβουλευτείτε τις παρατηρήσεις που γράψατε στο τετράδιο σας κατά την διεξαγωγή του πειράματος. 

· Σε περίπτωση λάθος απαντήσεων γυρίστε πίσω στην σελίδα 2 (μέσω του αντίστοιχου κουμπιού) και πραγματοποιήστε πάλι το πείραμα επεξεργάζοντας τις διάφορες παραμέτρους ώστε να διαπιστώσετε που οφείλεται η λάθος απάντηση. Μετά ξανακάνετε το τεστ στην σελίδα 3.

· Στην σελίδα 4 υπάρχει ένα παιχνίδι-εξάσκηση που με το πάτημα του κουμπιού τυχαία επιλογή εμφανίζεται μια διαφορετική εικόνα κάθε φορά και καλείστε να αναφέρετε το διάστημα των τιμών του ρεύματος που αντιστοιχεί στην αντίδραση του ανθρώπινου οργανισμού. 

· Αν όλα πήγαν καλά έως τώρα καλείστε να μπείτε στην καρτέλα εργασίες και πατώντας το σύμβολο «+» που αντιστοιχεί στη σελίδα 2 να κάνετε επανεμφάνιση των δύο κειμένων που επεξηγούν την χρήση των εικόνων-χελωνών. Μετά επανεμφανίστε τα μεγάφωνα που με το πάτημα θα σας δώσουν πληροφορίες επαναληπτικές για εσάς.   

· Συζητήστε με τους συμμαθητές της ομάδας σας τα συμπεράσματά σας.



	2.3 Υλικοτεχνική Υποδομή

Δημιουργία της διδακτικής ενότητας με το microworlds.  

Στην προτεινόμενη διδασκαλία έχει επιλεχθεί ένα ολοκληρωμένο πληροφορικό περιβάλλον το οποίο προσφέρει την πραγματοποίηση ενός πλήθους δυναμικών δραστηριοτήτων που περιλαμβάνουν προσομοιώσεις, ανατροφοδοτήσεις και αλληλεπιδράσεις στους μαθητές. Μέσα κυρίως από ένα σωστό σχεδιασμό και οργάνωση της διδασκαλίας, ο εκπ/κός δύναται να συγκεντρώσει παιδαγωγικά οφέλη για την διδασκαλία του που αδυνατεί να κερδίσει με μια παραδοσιακή διδασκαλία


	3) ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	Προσδοκία της διδακτικής παρέμβασης ήταν οι μαθητές να μάθουν με το δικό τους τρόπο. Δώσαμε έμφαση στην ενεργή συμμετοχή και στην προσπάθεια για εξερεύνηση των αναδυόμενων προβληματισμών. Φροντίσαμε αυτή η διεργασία να πραγματοποιηθεί μέσα σε ένα αλληλεπιδραστικό κοινωνικό πλαίσιο το οποίο θα προσφέρει τελικά υποστήριξη στην κοινωνικό – γνωστική ανάπτυξη των μαθητών. Ο ρόλος του εκπαιδευτικού – ερευνητή μέσα στο προαναφερόμενο πλαίσιο ήταν κυρίως αυτός του συνερευνητή στο πλάι των μαθητών και του διευκολυντή των προσπαθειών τους.

Οι μαθητές έχουν πρωταγωνιστικό ρόλο, έναν ενεργό ρόλο κυρίως όσον αφορά στον  ρυθμό με τον οποίο μαθαίνουν και στον τρόπο με τον οποίο αντιμετωπίζουν τους προβληματισμούς τους. Αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι δεν είχαν κάποια χρονική δέσμευση ή πίεση . 

Η αλληλεπίδραση μαθητών με διαφορετικό νοητικό επίπεδο βοήθησε τόσο στην μάθηση όσο και στη νοητική ανάπτυξη των μαθητών. Πολλές φορές μέσα στην ομάδα οι μαθητές βοήθησαν τους συμμαθητές τους και το αντίθετο και κατάφεραν μέσα από την συνεργασία να αγγίξουν ανώτερα επίπεδα μάθησης από αυτά που θα έφθαναν αν ήταν μόνοι τους.

Ένα πολύ σημαντικό στοιχείο που παρατηρήθηκε επίσης όσον αφορά την επίδραση της υπολογιστικής τεχνολογίας στην μαθησιακή διαδικασία είναι ότι ήρθαν στο προσκήνιο γνώσεις και προβληματισμοί, οι οποίοι δεν είχαν προβλεφθεί. Αυτό είναι σημαντικό γιατί αποδεικνύει ότι ο σχεδιασμός μιας δραστηριότητας με την υπολογιστική τεχνολογία, δεν μπορεί ποτέ να προβλέψει τους γνωστικούς προβληματισμούς που μπορεί να προκληθούν, αλλά αυτό το γεγονός ακριβώς, είναι και το θετικό. Ότι δηλαδή η υπολογιστική τεχνολογία στην διδασκαλία γεννά προβληματισμούς προς διερεύνηση, που δεν έχει προβλέψει ο εκπαιδευτικός. 

Όσον αφορά γενικές παρατηρήσεις που μπορούν να γίνουν για την διδακτική παρέμβαση ως σύνολο, ένα σημείο στο οποίο μπορούμε να σταθούμε είναι ότι έπρεπε να ενθαρρυνθούν περισσότερο οι μαθητές και να υπάρχουν εναλλακτικές δυνατότητες συνέχισης της διαδικασίας όταν αισθανόντουσαν κούραση και εξέφραζαν την επιθυμία να διακόψουν.


	

	4) ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΗΛΩΣΗ

	Με ατομική μου ευθύνη και σύμφωνα με το άρθρο 8 ν. 1599/1986, ο Δημιουργός που αναφέρεται στην παρ. 1.2 του παρόντος εντύπου, δηλώνω ότι:
1. Το Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής που υποβάλλω είναι δικό μου πρωτότυπο δημιούργημα και δεν προσκρούει σε κανένα δικαίωμα πνευματικής ή βιομηχανικής ιδιοκτησίας τρίτων. 

2. Δίνω το δικαίωμα και την άδεια στο Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, το οποίο θα ενεργεί κατά την απόλυτη και ελεύθερη κρίση του, να αξιοποιεί, να διαθέτει, να αναπαράγει ή να διανέμει το υποβληθέν Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής, ολόκληρο ή τμήμα του ή συντετμημένο ή ενσωματωμένο σε άλλο υλικό, για εκπαιδευτικούς και διδακτικούς σκοπούς, με κάθε πρόσφορο μέσο, ιδίως έντυπο ή ηλεκτρονικό. 
3. Δηλώνω ότι η πιθανή αξιοποίηση του υλικού αυτού για ερευνητικούς σκοπούς επιθυμώ να γίνει (επιλέξτε αυτό που επιθυμείτε):


Επώνυμα      Χ                                     Ανώνυμα 

Αν δεν καταγράψετε την επιθυμία σας αυτό σημαίνει ότι αποδέχεστε η πιθανή αξιοποίηση να γίνει ανώνυμα. 
	


*Για πρακτικούς λόγους,  η χρήση του αρσενικού γραμματικού γένους θεωρείται ότι συμπεριλαμβάνει και το θηλυκό.
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: 12-10-2010………………………..
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥ: …ΘΕΟΛΟΓΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ
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